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: 해군 정 보 국 (0 ㅇ 41) 

: UNSC 소속 필라 오브 PEO] Al, 코 타 나 

JAI: 헤 일 로 의 파괴 및 스 파 르 탄 -117 

보고 드립니다. 여 기 에 첨 부 된 자 료 만 봐도 Y 수 있듯이 저 희 들 은 지 옥 에 
다 녀 왔 다 고 해도 과 언 이 아닙니다. 간략히 하죠. 

리지 행 성 이 파 괴 된 직후 저는 피 전 수 칙 에 미리 Bee 오트 298 공간 점프 
시 켰 습니다. 행 선 지 는 스파르탄 117 이 코버넌트 전 함 에서 획 특 한 자료 중 

“ 시 초 ” 라 고 새롭게 분 류 된 거대한 가스 행성 근 처 에 있는 미 지 의 시 스 템 으로 

_ 정 했습니다. 놀랍게도 WHO] 궤도 안에는 지름 10,000km9] 고리 형태 인공 
구 조 물 이 있었습니다. 

처 음 에는 코 버 넌 트 가 설 치 한 PASO] 아닐까 걱 정 했 습 
하지만 적이 우 리 를 SAO 행성 근 서 에서 기다리고 있었습니다. 키 예 스 함 장 님 은 
제가 놈 들 에게 사 로 잡힐 위 험 이 있다고 보고 저 를 스파르탄 117 의 신경 네 트 워 크 로 
업로드 할 것을 지 시 했 습니다. 우 리 가 모 선 에서 탈 출 하는 동안 함 장 님 은 모 선 을 

구 조 물 에 간신히 착 륙 시켜서 많은 ㅎ 무 원 들의 목 숨 을 구 했 습니다. 
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¿2589 BEY YEA GH PSP A BELLAS 00000 
코 버 넌 트 는 고리 형 태 의 2282 “ 헤 일 로 " 라 고 불 렀 습니다. 헤 일 로 의 존 재 에 
대한 예 언 은 코버넌트 종 교 의 핵 심 입니다. 헤 일 로 가 발 견 되자 코버넌트 전투 

네 트 워 크 에는 이를 찬 양 하는 소 리 가 매 우 많이 감 지 되었습니다 
우 리 는 헤 일 로 를 탐 험 하면서 작 전 을 수 행 하는 동안 “3. 3 길 티 스 파 크 "라고 
하는 인 공 지 능 을 가진 외계 물 체 를 만났습니다. 이 외계 물 체 는 자 신 의 주요 
목표가 기 생 체 의 형 태 로 생 존 하는 " 플 러 드 "라는 AES 위험한 생 명 세 를 

전 략 적 으로 견 제 하는 것이라고 했습니다. 


< 플 러 드 라는 WHA L GH Y 상사 AFAN 대어 PS ope) We Ao 
헤일로 PS 곳 의 데이터 중앙 장 치 로부터 헤 일 로 의 비 밀 을 알 아 냈습니다 
헤 일 로 는 코 버 넌 트 가 “ 선 조 "라고 부르는 고대 종 족 에 의해 플 러 드 에 대 항 하 기 
위한 무 기 로 만들어진 것 입니다. 꽤 많은 수 의 플 러 드가 헤 일 로 에서 휴면 상 태 에 
있었는데 우 연 이든 TIE 코 버 넌 트 가 플 러 드 를 풀 어 주었습니다. 매우 어리석은 
맹 동 이 었 ※. 


< 선 조의 LE AZZ, ULA WH 아 오 화 하여 제 
343 VEI 스 파 크 는 스파르탄 117 에 게 헤 일 로 의 주무기 시 스 템 을 작 동 시 거 서 

. 플 러 드 를 전 멸 시 키 라 고 설 득 했습니다. 그러나 343 길 티 스 파 크 는 Belew 

특성상 헤 일 로 가 플 러 드 와 다른 생 물 체 를 구 별 하지 못할 것이라는 사 실 은 말하지 
않았습니다. 쉽게 말하면, 헤 일 로 는 우 주 의 모든 a ee ee eee 건 
수 있다는 거죠. 인 간 이건, 코 버 넌 트 건, 전부다. 


다만 그 렇 지 는 않았습니다. 
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에 일 로 가 모든 SSIS 파 괴 할 + 있다는 것을 깨 달 았 을 때 스파르탄 117 과 저는 
TESS 파 괴 하 기로 결정할 수 밖에 없 었 습니다. 343 길 
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완 수 하지 못하게 하고 코 버 넌 트 의 손 에 어 마 어마한 무 기 가 넘 어 가 는 것을 막 아 야 만 


했죠. 우 리 는 모 선 의 AES 원 자 로 를 이 용 매서 T 
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~ 
조 물 을 


완전 


— an 


반 용 을 일 으 켰 습니다. 21012 SS Sl 유 감 스럽게도 플 러 드 에게 당했습니다. 
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o 
아직 진행 중인 코 버 넌 트 와 의 싸 움 에 있어서 우 리 가 에 일 로 에 서 보낸 시 간 은 


윤 8 있 습니다. 코 버 넌 트 의 무기, 기술, 전술 및 
사 회 에 대해 새로운 SSS 많이 수 집 했 습니다. 
교민 스파르탄 -117 의 능숙한 전투 실 력 과 
SESS 파괴 덕 분 에 적의 군 대 와 시 설 에 
엄청난 피 해 를 입 였 습니다. 


코 버 넌 트 는 그들의 신성한 유 
우 리 를 절대로 용 서 아지 않을 
별 집을 건 드 린 우 리 는 지금 E 


귀 환 하 는 중 입 니 다. 


=O 
E 
HHO} 
Ae 
(221 
es e 1 


< 사 산자 피해, 미 보고 11509 
대해 YE FOA WES ee x HD 


회신: 스 파 르 탄 -117 - 마스터 치프 


젝 트 의 멤 버 입니다. 마스터 치 프 는 
. 생물학적 및 기 술 적 으로 강 화 된 


전 투 복 을 착 용 하면 500 킬 로 그 램 이 
나갑니다. 


또한 평생 군 대 에 복 역 하 5 
정 신 력 을 강 화 했 습니다. 마스터 치프 
인 존 아는 보는 공중 7 | 전돌, eS 
비무장 AE 9] 달 인 이 며 코 버 넌 트 의 군사적 
. 기 술 에 대해 많은 Fes 가지고 있습니다. 


이 파 피 아 도 롬 연쇄 


코 버 던 트 유 덧 분석 


코버넌트 사 회 는 고도로 분 화 되었으며 여러 종 족 들 의 연 합 체 입니다. 코버넌트 
사 회 의 미묘한 성 격 을 이 해 하 기 위해서는 사 제 의 역 할 을 포 함 하 여 코 버 넌 트 의 
전반적인 사회 정치 PAS 살 펴 보 는 것이 중 요 하 며 , 코 버 넌 트 에 효과적으로 
대 항 하 기 위해서는 그 런 트 , 자칼, 헌터, 엘리트, 드론 및 사 제 로 이루어진 
코 버 넌 트 의 전투 클 래 스 를 살 펴 보 는 것이 중요한 열 쇠 입니다. _ 


코 버 넌 트 의 기본 보병 유 닛 으로 많은 수가 모 이 면 
O Se 위 혐 하지만 개 개 인 은 별 위 협 이 되지 못합니다. 
OD g 키 가 작 으 며 상 대 적 으로 느린 그 런 트는 압 도 적 인 힘 
| Jo YANE 쉽게 겁 에 질 립니다. 하지만 엘 리 트 에 
CAS 받는 그 런 트는 SH] CHO] MS 
fa Bae Ve a HO! 
i , Le = y A ea Lo LS, 


사 격 졸 이 HS Ae 신 분 상 으로나 기타 면 에 서도 
그 런 트 보다 See 것으로 보입니다. 자 칼 은 수비 

위 치 에서 특이한 에너지 방어막 뒤에 숨어 싸우는 
PSs 종종 를 수 있습니다. 방 어 막 을 E 사 용 아는 
HELS 쉽게 272] 어려우며 자 랄 이 반 격 하 기 위해 
만들어 놓은 방 어 막 의 SS 조 준 해 야 합니다. 


헌 터 는 대단히 439 적 이 며 전 사 라 기 보 다는 장 비 처 림 
취 급 되어 배 지 됩니다. 언 터 는 파 괴 나 집중 VOM 위 애 
배 치 되며 항상 짝 을 지어서 전 투 를 합니다. 이 거대한 
생 물 체 는 헌터 장림 내 부 에 있는 여러 유 기 제 로 
이루어져 있으며 다 리 가 두 개 달린 거대한 생물체 
입니다. 파 괴 마기 거의 불가능한 3810 무 시 무시한 
퓨 을 로드 건으로 무 장 한 만 쌍 의 PMA 

클 짓 거 리 입니다. 


ee 
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도 고, 드 그 대 에 있어 가장 3201 

SO AMS 군 인 이자 영리한 전 술 가 이 며 잘 
20535 시사인 SES 코버넌트 zyel 
립니다. 인 간 보다 빠르고 임이 세 며 강인한 

도는 is 소 규 모 로 전 투 를 아 지 만 종종 그 런 트 
248 이 끌 기도 랍니다. 갑옷 색 깔 로 등 급 을 알 수 
% 으 며 1&9 죽인 사 상 자 에 따라 진 급 이 결 정 되는 
것으로 보입니다. 
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렐 리 트 보다는 H20 를 된 브 루 트는 +78 

지어서 집 단 으로 전 투 를 아 며 강인한 2118 가지고 
있습니다. 브 루 트 는 엘 리 트 와 대 능 만 전투 7538 
보이며 전 쟁 이 발 발 안 이 후 로 그 주가 es 
eas. 브 루 트는 $8 부 착 되었으며 
쪽 발 력 이 91 탄 완 을 SAMS 7218 사 용 압니다. 


브 루 트 와 마찬가지로 드 론 도 코버넌트 전투 부 대 에 o 
새로 편 입 된 것으로 보이며 대 규 모 로 배 치 되고 ew 
있습니다. 539 기 원 은 벌 레 가 분 명 하며 코버넌트 y 
우 주 선 을 유 지 하는 것 외에도 약 간 의 비행 능 력 이 

있으며 뛰어난 사 수 입니다. 지 능 이 높고 반 중력 비행 

보조 기 술 을 완 벽 하게 익 혔 기 때문에 전투 시 

누 구 보다도 전 략 적 으로 유리한 위 치 를 차지할 수 

있습니다. 
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사 제 에 대 애 서 는 거의 알려진 바가 없습니다. 사 제 는 
사실상 앵 정 이 나 종 교 만을 관 리 마고 실제 전 투 에는 
STORA 않습니다. 사 제 가 살 매 되거나 사 로 잡 힌 
적은 단 만 번도 없으며 숫 자 도 매우 적습니다. 
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탄약 현 황 을 파악할 수 있으며 깅 
무 기 를 사용할 경우 중전 상태 


전 투 복 에는 전투복 sl | H 이 st 완전히 Soa 


하 나 의 무 기 만을 무 
무 기 만을 무 장 한 경 
1172 예비 무 기 를 가 


모션 트래커 


아 군 과 적 군 의 위 치 를 일 
띄 거나 명확한 on 


래 에 표 시 되며 유용한 정 보 를 제 공 합 ! 


게임 시작 

플레이어 프 로 필 을 통해서 컨 
(332 변경할 수 있습니다. 주 메 뉴 의 설 정 에서 플레이어 프 로 필 을 선 택 하여 
언제든지 SVS 변경할 수 있습니다. 

AY 플레이어 PSUS Se START HFS 누른 다음 새 프로필 만 들 기 를 
선 택 합니다. 가상 키 보 드 를 사 용 해 서 프로필 이 름 을 입 력 아 고 START 단추 


트롤 설정, 캐릭터 29s, 음성 옵션 Y Xbox Live 


동 캠 페 인 을 시 작 아 려 면 주 메 뉴 에서 캠 페 인 을 선 택 합 니다. 
ee Xbox Live, 화면 분할 또는 시스템 연 결 을 
합니다. 플레이어 프 로 필 을 사용자 지 정 하거나 게임 SSS 수 정 하려면 
정 을 선 택 합니다. 


캠페인 
혼자서 성 글 캠 페 인 을 진 행 하거나 친 구 와 함께 협동 a 진행할 수 있 
렵 동 캠 페 인 은 ae Ae Ges 진 행 합니다, 캠 폐 인 은 플레이어 See 
있습니다. AW 캠 페 인 을 시 작 하 려면 AY 플레이어 프 로 필 을 만들어야 합니 

Oo 


싱글 캠 페 인 을 시 작 하 려 면 주 메 뉴 에 서 캠 페 인 을 선 택 합니다. AW 캠페인 
선 택 하 고 난 이 도 를 선택한 다음 @ 를 누릅니다. 


협동 캠 페 인 을 시 작 하 려면 주 메 뉴 에서 캠 페 인 을 선택한 다음 BSS 선 택 합니다. 


두 명의 플레이어 모두 1232 선택한 다음 Qs 눌러야 Y 


진행 과정 저장 및 레벨 shine: 

캠페인 진행 과 정 은 Y 레 벨 의 특정 MA 포 인 트 에서 자 동 으로 저 장 됩니다. 

마 지 막 으로 저장된 제크 포 인 트 에서 게 임 을 계 속 하려면 주 메 뉴 에서 캠 페 인 을 
선택한 다음 계 속 하 기를 선 택 합니다. 특정 레 벨 을 불 러 오 려면 캠 페 인 을 선택한 
다음 레벨 선 택 을 선 택 합니다. 이미 완 료 한 레 벨 만 선택할 수 있습니다. 
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52 AM 스나이퍼 라이플 


| 탄창 삽 입 용 무 기 로 5 배 와 10 배 의 = 
. ix 배 율 이 가능 한 스마트 링크 스 코 프 를 
ps 니다, 14. 5mm2 인 정 와전 uE 
BE 동 탄 약 을 사 용 하 므로 매우 강 강 력 합니다. 
하되 EF 33802 인해 전 전략적인 
| 사 용 이 요 구 됩니다. a 거 리 의 안전한 위 치 에서 
» -o a FCH 2 발 희 ㅎ AIX 
손 사용 가능) o E : 사용할 때 위 려 을 발 휘 하며 aaa 


Sees o e ~. vo 


대 무 기 로서 12.7mm 반 장 갈 
gay 탄 창 을 사 용 하 는 


M19 SSM i 보시기 o 
YUT 


17/ 무 탄피 서 브 머신 건 (61 
(양손 사용 가능) 


-DP 수류 — ' If Opa 


우 리 는 코버넌트 군대 2191 대해 많은 것을 알게 
었 습 니다. 코 버 넌 트 의 무 기 는 


기는 이 전 에 비해 더욱 강 력 해 졌으며 갖가지 전투 


상 황 에서 3 넓게 활용할 수 있습니다. 082 현재 알려진 코버넌트 무 기 에 대한 


대 략 적 인 설 명 입니다. 


~~~. > 다른 어떤 코버넌트 무 기 보다도 널리 알려진 0 
반자동 에너지 유도 방식 무 기 입니다. 과 열 된 
플 라 즈 마 를 빠르게 발 사 하 며 방 아 쇠 를 오래 
당기고 있으면 조과 SHH 깅 려 인 플라즈마 
SES 생 성 할 수 있습니다. 과다한 열 
방 출 하면 일 시 적 으로 사 용 이 불 가 능 합니다. 
플라즈마 42811 플라즈마 라 이 플 은 인 간 의 


기 술 로는 아직 완 전 하게 이 애 할 수 없는 동력 
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코버넌트 카빈 
. 코 버 넌 트 가 사 용 하는 몇 안 되는 2 a 에는 2 
' 무 기로 강 력 아고 튼 튼 하며 확대 스코프 ee 의 S + 없 었 으나 고위 엘 리 트 는 
있습니다. 단발 무 기 로서 정 확 도 가 높고 Mee; | 드시 가지고 다니는 검 입니다. 작동 방 식 은 
. 뛰 어 납니다. 어떤 면 에 서는 코버넌트 Fe ㅣ 』 수 없지만 어떤 전 투 복 이라도 쉽게 베어 


AQ 약간 축 소 한 것과 같다고 | 니다. 일반적인 근접 전투 공 격 을 하려면 


그러나 UNSCYA 배틀 라이플 력 을 을 O 본 적 인 내 려 치기 공 격 을 하려면 
자 랑 합 니다 e | - 오 론 쪽 트 리 거 를 망 김 니 다 조 준 선 이 발 간 색 이 
— ㅣ 될 때 까지 SEES 정조준 한 다음 오른쪽 


최대 출력: 
전당 18 발 
~ | 력 이 ~ 기는 차량 및 대인 모 ! 적 입니 
니다. 배 터 리 의 용 량 이 J 우며 탄 띠 당 5 발 의 퓨 을 로드 
에 한 El 충 전 에 18 번 밖에 | {습니다 2 배 화 대 조 준이 ㆍ 


플라즈마 수류탄 
AR : RESDA oss DOI. 플라즈마 수 류 탄 은 전략적 목 표 물 과 위 협 이 되지 
삼는 지 면 을 명 확 하게 구 분 하는 진기한 기 술 을 
HQC 정확하게 던지면 적 군 이나 차 량 에 
EIS 벽 에는 붙지 않습니다. 수 류 탄 이 
어 지 거나 의 도 한 SHS 붙으면 3 조 
EUA 쪽 발 합 니다. 


당 4 발 
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분 명 합니다. 304 
20128 지상 전 투 를 피할 


전투 탱 크 인 스콜피온 MBS] 주 역 할 은 차량 공 격 이지만 코 버 넌 트 의 $32 Y 
폴 통한 대인 무 기 가 될 수도 있습니다. 세라믹 티타늄 장 갑 은 소형 무 기 에 대해 
거의 무 적 입니다. 조 종 석 은 하 나 이 지만 비 상 시 에는 4 명 의 보 병 을 "보조 자신 
태을 수 있습니다. ~ ooo 


ee 비 공 식 적 으로 
느리게 이 동 하 거나 | 정 지 매 있는 x ees: 있는 3 경우 e= 눌러서 탈 취 할 수" 


있습니다. 차 량 의 앞쪽, 
ES 조종석, 조수석, 사 수 석 을 탈취 JE 
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SUE 사 용 아는 것이 E 


Sot 
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점 령 부 대 는 민 간 인 과 PAS 가리지 않고 마 주 지는 모는 인 간 을 죽일 2200. 
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추진 방식: 중력 추진 부스트 
무장: 출력 범위 100-250kw2] 
트윈 플라즈마 캐논 


표준 정 찰 기 로서 속 | 빠른 338 비 행 선 이며 모든 지상 전 투 에 배 치 되었습니다. 
대부분 엘 리 트 가 3 고 스 트 는 조 종 이 간 편 하 고 법위 100-250kw2! 
과 열 된 플라즈마 볼트 한 쌍 을 발 사 합니다. STE 낼 경 우 에는 공 격 을 할 수 Y 
조 종 에 어 려 움 이 생 기 기 는 하지만 지 속 적 으로 높은 속 도 를 유지할 수 있습니다. 

ct JSS 아 려 면 왼쪽 트 리 거 를 당 기 십시오. 속 도 를 높이기 위해서 무기 시 스 템 의 
에 너 지 를 사 용 마 는 것으로 파 악 됩 니다. 
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무장: 플라즈마 캐논 22 
보조 무기 시스템: 퓨 울 로드 건 


속 도 가 빠르고 조 종 이 간편한 358 비 행 선 입니다. 밴 시 를 파 괴 하기 위해서는 
적 입니다. Fe 로드 건 을 25 밴 시 는 매우 위 엽 적일 

수 있습니다. 일반적인 공기 역 학 으 로 는 설 명 이 불가능한 다양한 회전 비 행 을 하는 
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느리고 부 피 가 지나치게 크 지 만 코 버 넌 트 의 비행선 중 파 괴 력 이 가장 뛰 어 납 니다. 
거대한 SAE 철 저 하 게 장 갑 으로 쌓여 있으며 대 량 의 플라즈마 박격포 엄호 사 격 이 
가 능 아 기 때문에 매우 위 혐 한 적 입니다. 한 명의 조 종 사 가 비 행 선 과 무기 시 스 템 을 
모두 조 종 마 며 기 동 성 을 높이기 위해 약 간 의 순간 가 속 을 사용할 수 있습니다. 


느 리 지 만 작고 조 종 이 간 편 하 며 한정된 공 간 에서 쉽게 이동할 수 있는 무장 
수 송 선 입니다. 속 도 와 가 속 이 느리고 탑 승 자 가 많이 노 출 된다는 단 접이 
비행선 뒤 쪽 에 탑 재 된 플라즈마 캐 논 은 위 협 적 이며 다양한 위 지 에서 사 격 할 
있습니다. 


무장: 플라즈마 캐논 ve 


사 수 가 탑 승 아 며 코 버 넌 넌 트 종 죽 에 따라서 최대 8 명 까지 Sgool “a 엘리트, 
주드, 런드 MÉS +02 수 있는 것으로 보입니다. 플라즈마 캐논 
탑 재 하 고 있지만 주요 목 표 는 보 병 을 정해진 WAS 수 승 하 는 KSUR. 


Ao tee + ds 실어 나르는 코 버 넌 트 의 주요 수송 수 단 입 니다. 조 종 사 와 
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설정 메 뉴 를. Halo 2 의 멀티 플레이 게 임 에서는 친 구 를 290121 게 임 하 고 조 직 을 만들 수 
THS 만들 수 있습니다. 있습니다. 화면 분할, 시스템 연결 및 Xbox Live™ 서 비 스 를 통해 친 구 와 함께 


YYY | 멀티 플레이 게 임 을 52 수 있습니다 
플레이어 프로필 a o: o a 
sala 프 로 필 을 다 양 하게 변경할 수 iC}, 프로필 < 


ENS 석 정 요 수 정 미 거나 et assa +90 +z SBE 분할 모 드 에서는 최대 네 명의 다른 플 레 이 어 와 한 대의 Xbox 동시에 
= 필 을 만 들 거나 편 집 하려면 주 메뉴 bo JBS 즐길 수 있습니다. 화면 분할 게 임 을 시 작 아 려 면 주 메 뉴 에서 화면 분 할 을 


AI E 프 로 필 을 선 택 합니다. 
컨트롤 설정 변 La 


ia 속도 등 2} Bajo = 필 의 HES 238 자신 7 a 연결 게 임 에 서는 Xbox 시스템 연결 케 이 블 을 사 용 하 여 두 대의 "oa 

+R EEL =k 결 하 거나 ~ 어 브 를 사 용 하여 Xbox BMS 최대 16 대 까지 연결할 수 
은 Xbox 제품 SSMS 참 고 하 십시오. 시스템 연결 ' 임을 
트 하거나 해당 게 임 에 잡 가 마 려 면 주 메 뉴 에서 시스템 ABS 선 택 합니다. 


Xbox Live 
Saa wae See : | Xbox Live 서 비 스 를 통해 전 세 계 의 사 람 들 과 멀티 플레이 게 임 을 즐기고 새로운 
SOS COS TAS oe Halo 2 지 도 를 다운로드 Y 수 있습니다. Xbox Live YE] 플레이 ALS 하려면 
: ~ 메 뉴 에서 Xbox Lives 선 택 합니다. 자세한 내 용 은 24 페 이 지 를 참 고 하십시오. 
프로필 편 집 에 서 컬 모 습 을 게임 대기실 


= 및 보조 색 상 을 
N= > a 멀티 플레이 ABS 하려면 게임 대 기 실 로 이 동 해 야 합니다. 게임 대 기 실 은 친구 


모여서 대 화 하거나, 게 임 을 시 작 하 거나, 게 임 에 참 가 하는 모임 장 소 입니다. 
게 임 을 설정할 수 있는 게임 전 대 기 실 에서는 게임 지도 및 SMS 사용자 지 정 하고 
화면 분할 게 임 의 협동 캠 페 인 을 시작할 수도 있습니다. 
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Starting Weapon: Map Default 
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Motion Se 


== 7 가 지 입 니다. 각 게임 종 류 마다 약 간 씩 규 칙 이 CH | 이 | 추기 
공 됩니다. 슬 종 류 에는 “슬레이어”, “ 팀 E 보 | 선두 위 치 에 있으면 eye + 플 레 이 어 의 ? 
변형 게 임 이 있습니다. 사용자 지정 E 변형 게 임 을 만들어서 E - 표 시 됩니다. | 점 수 는 화 면 의 오른쪽 아 래 에 있습니다. BACK HFS 


기 지 로 가 져 와 서 7 많은 
| 지 로 가 져 와 서 가장 Es ues 아 래 에 여러 가지 추가 


1 제 공 합니다. 
간 다음 작 동 시켜서 가장 


깃발 떨 어 뜨 림 


습니다. 저 그 너 트 는 다른 모든 


즐 레 이 어 의 시 야 에 목 표 의 YES ao 위해 사 용 아 는 HUD 구성 
이 요 소 입니다. E 대 전 이나 캡처 더 플래그 및 WE 같이 목 표 물 이 있는 게 임 에서는 
~ | 웨 이 포 인 트 에 주 의 를 기울여야 합니다. 
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AES mt 


컷 입니다 지 도 위 크 기 는 다 양 하 며 건물, 배경 등도 ! 모두 = 
게 임 을 Y 때는 S 지 도 가 적 합 합 니다. 일부 지 도 에 는 상호 작용 
있습니다. Qs 누르면 대 상 에 대해 특정 Sua 수 행 할 수 

지 도 를 모든 529 게 임 에 서 사용할 수 있습니다. 


음성 지원 oe 
시스템 연결 또는 Xbox live? 게 임 을 하면 다른 Z 
있습니다. Halo 20/41 플 레 이 어 의 음 성 이 커 질 수록 
작 아 질 수 록 멀어지는 것 입니다. 이를 통해 다른 
있습니다. 하지만 근 처 의 적 군 이 들을 수도 있으 


Xbox 커 뮤 니 케 이 터 가 있으면 음 성 을 통해 팁 
누르면 무 전 기 를 사 용 애서 팀 이 지 도 상의 0 
수 웠습니다. 0018 FAE 때 까지 T 


플레이 게 임 의 경 우 에는 
수 있습니다. 다운로드 가능 


사용할 수 있습니다. 


aau 후 우 uw Live 


하여 실 력 이 비슷한 


사용자 지정 게임 


특정 플레이어, 파티 또는 다 다. 사용자 지정 게 임 은 
비공개 게 임 이 므로 다른 플 레 이 어 들을 직접 다. 자세한 내 용 은 

26 페 이 지 를 참 고 하십시오. 사용자 지정 게 임 을 만 들 려 면 파티 만 틀 기 를 선택한 
다음 게임 설 정 을 선 택 하여 게 임 을 구 성 합니 

게임 시 작 을 선 택 합니다. 


참고: 사용자 지정 게 임 은 Xbox Live Halo 2 레 벨 에 전혀 Y 


파티 만들기 
파 티 를 만들어 단 체 로 1482 즐길 수 있습니다. 자세한 내 용 은 26 페 이 지 를 
참 고 하 십시오. 


Xbox 커뮤니케이터 | 7 
회 원 들을 독 려 하거나 332 놀려 주고 상황 1192 못하는 동 료 에게 
수도 있습니다. 자세한 정 보 는 Xbox 커 뮤 니 케 이 터 와 함께 제 공 되는 설명서 
참 고 하십시오. 


Xbox Live 게스트 | a 
Xbox 본 제 에서 화면 분할 모 드 로 다른 세 명의 게 스 트 와 함께 사용자 지정 게임 
E 수 있습니다. 주 메 뉴 에서 Xbox Lives 선택한 다음 @ 를 누르고 플레이어 
프 로 필 을 선 태 압니다 


Xbox Live 통계 ~... ~. 
자 신 의 SAS 전세 | 이 어 와 비교할 + 있습니다. Bungie.net% 


Halo 2 멀티 플레이 ABS 222101141 만나는 El 
가지 방 법 으 로 즐길 수 있습니다. Xbox Live 계정 
있는 친 구 와 함께 Halo 2 멀티 플레이 게 임 을 할 수 
되어 Xbox Live 멀티 플레이 게임 세 션 을 함께 
플 레 이 어 를 모 집 하여 BMS 만들 수도 있습니다. 
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친구 목록 o | an . 파 티 를 만 들 려 면 Xbox Live 화 면 에서 파티 만 들 기 를 선택 

Xbox ter o. ent 친구 목록 ee re | 보 내 십시오. 게임 전 대 기 실 에서 Ys 눌러 친구 목 록 을 가져 
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임 설 정 을 선 택 합니다. 게 임 을 sa 


Live 서 비 스 로 Halo 28 즐기는 플 레 이 어 들의 Et 
ao <. 조 직 은 기 클 랜 의 인원 제 한 은 100 명 이며 동시에 여러 클랜 
lH. | 되 므로 해당 플 레 이 어 에게 메 시 지 를 Qe 없 은 클 랜 을 만 들 거나 클 랜 에 가 입 하 거나 클 랜 에서 나가려 


들거나, 가 입 하거나, 클 랜 에서 나갈 수 
벨 은 전제 클 랜 의 레 벨 을 YESO! 클 랜 에는 운영자, 관리자, 회원 
| 지 역 활 이 있습니다. 클 랜 에는 운 영 자 가 적어도 한 명은 있어야 
즐 리 이 어 와 최 근 에 함 3 . 합니다. 클 랜 에 가 입 하 는 플 레 이 어 는 기 본 적 으로 회 원 이 됩니다. 
| 을 보거나 텍스트 또는 를 클 랜 에 대한 자세한 내 용 을 보려면 840916.0 허 으로 이 동 하 십시오. 자세한 
NE 의 견 을 보 내 거나 El USS 29 페 이 지 를 참 고 하십시오. 


개인 전략 

혼자서 게 임 할 때는 두 가지 무 기 를 적 절 하 것이 5 중 요 합 합니다. 배틀 
라 이 플 처 럼 사 정 거 리 가 긴 무 기 와 pees AP JHII 짧은 무 기 를 같이 가지고 
다니는 것이 좋습니다. 약 간 의 수 류 탄 을 항성 ~ 고 다니는 것도 잊지 마십시오. 
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게 임 의 목 표 를 잘 이해해야 E SUCH 
전 술 적 으로 다른 역 할 을 go -)0 서는 누군가 
남아서 수 비 를 해야 합니다 = 없습니다. 


640916.06} 은 Halo 2 커뮤니티, Halo 2 클랜 및 Halo 2 개인 플 레 이 어 를 위한 
서 비 스 를 MSE 게임 센 터 입 니다. 840916.061 에 서는 최신 Halo 2 정 보 를 보고 


ado 팀 과 의 견 을 교 환 할 수 수 있으며 Bungie 51016 에 서 멋진 Halo 2 관련 


을 구입할 수 있습니다. Bungie.net Halo 2 플레이어 232 늘릴 + 
있는 yes 배울 수 있습니다. 


임의 
! 구 들 과 기록 을 비 교 하 며 Eo 게임 목 록 에서 연재 레 벨 을 


= = 개인 포럼 및 뉴스 시 스 템 이 ee 각 Halo 2 클 랜 의 홈 페 이 지 가 
St 외 원 과 oF 피 류 아 고 클랜 5118 검 토 아 며 전 략 을 수 럽 할 수 
있습니다. oe neta El 최상위 Halo 2 클 래 에 대안 정 보 도 제 공 합 니다. 


7th Column 

aa 공식 팬 클 럽 이 자 지하 SHS! 7th Column 찾아 세 상 을 정 복 하는 
을 도 와 주십시오. YHL 840916.06} 에 서 친 구 들 과 함께 개인 포럼, 뉴스 등 이 

완 벽 하게 SHH 자체 TES 만들 수 있습니다. 

Bungie 및 Halo 29 세 계 를 좀 더 깊이 HP 보십시오. 다 음 은 인 터 넷 에 있 

몇몇 주요 커뮤니티 사 이 트 입 니 다 (알파벳 순 ). 

> Halo Planet (www.haloplanet.com) 

» HBO (halo.bungie.org) 

> Rampancy.net (www.rampancy.net) 

» Red vs Blue (www.redvsblue.com) 

> Subnova (www.subnova.com) 
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한 국 에서 구 입 한 Xbo 프 트 웨 어 (“ 게 임 `) 를 


Microsoft Xbox 타이틀 고객 지원 서비스 


제작, 유 통 하는 Xbox 타 이 틀 과 관련해 발생한 문 제 에 대해서는 아 래 의 


Microsoft Game Studios7} 직접 ㅅ 
서비스 센 터 로 문 의 하 십시오. 

Microsoft Xbox 타이틀 고객 지원 서비스 센터: 00368 440 0090 (H-Z 9:00-18:00, E 9:00~12:00, 
공휴일 지 원 / 일 요일 제외) 


> 상기 고객 서비스 센 터 의 전 화 는 수신자 부담 전 화 입니다. 

> 제 품 에 대한 검사, 교환 등 에 는 다소 시 간 이 걸 

> 소 비 자 의 부 주 의 로 미 디 어 에 손 상 이 생긴 경 우 는 A/S 대 상 에서 제 외 됩니다. 

> Microsoft7} 지정한 정상적인 유 통 방 식 을 따르지 않은 MES A/S 대 상 에서 제 외 됩니다. 


ㅣ URL 및 다른 인터넷 웹 사이트 참 조 를 포함한 이 설 명 서 의 내 용 은 예고 없이 변 경 될 수 있습니다. E 
~ ago 없는 한. 용 례 에 사 용 된 회사, 기관, 제품, 도메인 이름, 전자 메일 주소, 로고, 사람, 장소 3 
1 야 El 다 co A ' 52 실제 데 이 터 가 아닙니다. 어떠한 실제 회사, 기관. 제품. 도메인 이름. 전자 메일 주소, 로고 
oo O 또는 이 벤 트 와도 연 관 시킬 의 도 가 없으며 그렇게 유 추 해 서 도 안 됩니다. 사 용 자 는 해당 저 작 권 을 
ee te =< C 합니다. 저 작 권 에 서 의 권 리 와는 별도로, 이 설 명 서 의 어떠한 부 분 도 Microsoft] 명 시 적인 서면 
기 . 어떠한 형 식 이나 수 단 (전기적, 기계적, 복 사 기 에 의한 복사, 디스크 복사 또는 다른 방법) 또는 목 적 으 
A E 복 제 되거나, 검색 시 스 템 에 저장 또는 도 입 되거나, 전 송 될 수 없습니다. : 
; ~ Microsoft? 이 설명서 본 안 에 관련된 특허권, 상표권, 저작권 또는 기타 지적 재산권 SS 보유 
있습니다. 서면 사용권 계 약 에 따라 Microsot2 부 터 귀 하 에게 명 시 적 으 로 제공된 권리 oleic 
제 공 은 귀 하 에게 이러한 특허권, 상표권, 저작권 또는 기타 지적 재산권 등에 대한 어떠한 ASAs 
허 여 하 지 않습니다. 01710) 인 용 된 실제 회 사 와 제품 이 름 은 해당 소 유 자 의 상 표 일 수 있습니다. 


) 소 에 서 의 상영, 대여. 유료 상영 또는 복사 방 지 를 회 피 하는 


I 내에 본 Sd 
| 따라 귀 하 께서 구 입 하신 판 매 점 의 
한 보 증 서 는 본 게 임 이 영업용 또는 
, 남용, 바이러스 또는 오 용 과 관련된 


행 위 는 엄격히 SO E 


“Microsoft, Mic ~ , OptiMatch Live, Xbox 로고, Xbox Live 로고 및 
a 시적 보증 기 간 의 Halo= 0 한 에 서 의 Micro ft Corpora ion 등록 YE 또는 상 표 입니다. 
러한 배제 또는 본 제 품 은 Micro ft | 개 발 된 것 입니다. 

Höje 2 | | ) 용 된 실제 회 사 와 제품 이 름 은 해당 소 유 자 의 


본 제한 T 대하여 질의 o] 사향 
바랍니다. 


대한민국: 00368. 440 0090( 수 수신자 부 


E rch Limited. All rights reserved, See www.havok. 


rights reserved, 


phony of Voices’ CD-ROM collection. 


y RAD Game Tools, Inc. 
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게 임 계 의 약 명 높은 다람쥐 컨 커 가 새로운 
모 습 으로 등 장 했습니다. Xbox Live"S 
사용한 무차별 총 격 전 을 경험해 보십시오. 
흥 미 진진한 이 야 기 와 함께하는 캠페인 
모 드 와, Xbox Livel} 시스템 링 크 를 
사용한 박진감 넘치는 데 스 매치 모 드 를 
즐 기 십시오. 자 신 만의 ES 만들어 불꽃 
튀기는 다양한 멀 티 플 레 이의 세 계 로 빠져 
드 십시오. 게 임 이 가 져 다 주는 끊임 없는 
액 션 과 유머, 과장된 폭력 그리고 세상에 
대해 냉 소 적 인 컨 커 의 우 스 팡 스런 모 습 도 
마음껏 줄 기 십시오. 

2442, 눈부신 그 래 픽 과 따 라 올 수 
없는 재 미 로 새롭게 탄 생 한 Xbox= 
Conkers Bad Fur Daye 즐기실 수 
있습니다. 


Xbox Livelt 시스템 링 크 를 사 용 해 서 스 카 이 자 키 를 비롯한 여섯 가 지 의 서로 다른 시 간 이 지나도 그 재 미 가 변하지 않는 
다 람 쥐 들 과 악당 테 디 즈 사 이 의 박진감 넘치는 캐 릭 터 를 선 택 하십시오. 저마다 다른 무 기 와 Conker's Bad Fur Day %607 용 으로 
전 투 를 경 첨 하십시오. 차량, 특수 능 력 으로 무 장 하고 있습니다. 새롭게 탄 생 했습니다. 


a 
a Microsoft 
© 2004 Microsoft Corporation. All rights reserved, Microsoft, Microsoft Game Studios 로고, Conker, Conker's Bad Fur Day, Rare, IC. 


Rare 로고, Xbox Live, Xbox, 및 Xbox 로 고 는 미국, 대한민국 및 / 또 는 기타 국 가 에 서 의 Microsoft Corporation Œ= Rare Limited 53 상표 game Studios: 
또는 상 표 입니다. 여 기 에 ISH 실제 회 사 와 제품 이 름 은 해당 소 유 자 의 HEY 수 있습니다. 


Forza Motorsport" ×60× 에 서 새롭게 
체 험 하는 드라이빙 시뮬레이션 게 임 으로 사용자 
지정 기 능 이 완 벽 하게 구 현 되었습니다. Forza 
Motorsport= 실 감 나 는 핸 들 링 과 물리적 차체 
손상, 생생한 그래픽 및 사 실 적 인 튜닝 옵 션 을 
제 공 하여 고성능 자 동 차 와 함께 초 고 속 의 세 상 을 
체 험 해볼 수 있도록 현란한 레 이 싱 의 세 계 로 

인 도 합 니다. Nissan, Honda, Toyota, Ferrari, 
Porsche, BMW, Mercedes-Benz 등 50 개 가 
넘는 세계 최고 자동차 제 조 사 에서 출 시 된 
200 여 종 의 차 량 으로 과감한 레 이 스 를 펼 
보십시오. 다양한 트랙 몬스터 콜 렉 션 에서 
사 용 자 가 원하는 대로 선 택 하 여 Nurburgring 
Nordschleife, Laguna Seca, Tsukuba,.Road 
America 또는 New York City, Tokyo, Rio 

de Janeiro2| 관 중 이 도 열한 거리 등 전세계 여러 
도 시 의 세계적인 트랙 위에서 환상적인 레 이 스 를 
펼칠 수 있습니다. Forza Motorsport 에 서는 
자 동 차 가 주 인 공 입니다. 


모든 자 동 차 를 자 신 만의 독특한 모 델 로 개 조 해 최고급 테크니컬 드라이빙 시뮬레이션 게 임 을 ×660× 에 서 원하는 대로 튜 닝 할 


수 있습니다. 자 동 차 를 차 고 로 
보십시오. 실제 차체 키트, 림 , 스포일러, 디자인, 체 험 해 보십시오. 차체 AAS 일으켜 자동차 성 능 에 보내 여 분 의 엔진, 서스펜션 키트, 볼 트 온 슈퍼 차저, 
사이드 스커트, 차 폭등 및 후드 AMOR 스포츠 치명적인 타 격 을 입힐 수도 있습니다. 브레이크, 림 , 레이싱 슬릭 등 을 설치해 보십시오. 
컴팩트 카를 장 식 할 수 있습니다. 슈퍼카, GT 고성능 타 이 어 와 서스펜션 도 델 은 중량 변화 및 공기 
레 이 서 에게 어울리는 모 터 스 포츠 디 자 인 과 테 마 로 역학 로 드 뿐 만 아니라 열과 압 력 의 변 화 에도 신 속 하게 
변경해 보십시오. 대 응 합니다. 

xbox.com/forza 


a 
The Trademarks regarding the Audi R6 are used by Microsoft with the express permission of AUDI AG. Volkswagen Trademarks, design patents and copyrights are Microsoft 


used with the approval of the owner. All rights reserved. All Trademarks, Tradedress, Design Patents, Copyrights and Logos are the Property of their respective : 
Owners. © 2004 Microsoft Corporation. All rights reserved. Microsoft, Forza Motorsports, Microsoft Game Studios, Xbox 및 Xbox 211 미국, 대한민국 및 / 또 는 기타 gam e stu di O 5° 
국 가 에 서 의 Microsoft Corporation 53 상표 또는 상 표 입니다. 


apn 222 배 경 으로 
사 부 로 부터 강력한 
법 을 배우고, 세 상 의 
의 세 력 과 맞서 


Of 
우기 우 지 대 의 황 폐 한 산 을 
비롯해 제국 도 시 의 호 화 로 운 정 원 에 
이 르 기 까지 세상 곳 곳 을 탐 험 해 나가야 
합니다. 이러한 모 험 을 통해 여 러 분 은 
온갖 악 당 들 과 맞서 싸우면서 새로운 
무 술 을 익히고 세 상 을 지 배 하려는 악의 


비 밀 을 파 헤 쳐 야 합니다. 제이드 gaa 신화 속의 고대 SHS 배 경 으로 펼 쳐 지 는 혁신적인 전투 시스템 - 30 종류 이상의 서로 술 의 최 고 수 가 되 어 보자! - 자 신 만의 
평 화 를 지킬 수 있는 방 법 은 오직 한가지, 웅장한 대 서 사 시 - 신화 속의 고대 중 국 을 다른 전투 스 타 일 을 사용할 수 있습니다. 각 각 의 특 한 전투 스 타 일 을 가진 캐 릭 터 를 만들어 
바로 강력한 무술 배 경 으로 냉철한 사 부 로 부터 강한 무 술 과 전투 스 타 일 은 각각 독특한 특 징 을 가지며 미 진 진한 모 험 의 세 계 에 뛰어 들어 보십시오. 
soe y aS | 신비로운 마 법 을 배우고 익혀야 합니다. 무 영 권 , 폭 풍 룡 과 같은 격 투 술 , 미 혼 장 , 


비 정 화 염 과 같은 마 법 은 물론 미 늘 창 , 쌍 도끼 Micresoft 


. 을 " 은 a E 이스 
xbox.com/jadeempire E AS gamestudios: 


BioWare Corp., the BioWare logo, Jade Empire, the Jade Empire logo, and related properties are registered trademarks or trademarks of BioWare Corp, 
in the United States and/or other countries, © BioWare Corp. 2001-2004, © 2004 Microsoft Corporation, All rights reserved, Microsoft, Microsoft Game 
Studios 로고, Xbox 및 Xbox 로 고 는 미국, 대한민국 및 / 또 는 기타 국 가 에 서 의 Microsoft Corporation 등록 YE 또는 상 표 입니다. 여 기 에 인 용 된 실제 회 사 와 제품 
이름 및 로 고 는 해당 소 유 자 의 HEY 수 있습니다. 
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이번에도 MechAssault® 2: Lone Wolfe 
1 편 에 서 의 기 대 를 저버리지 않고 엄청난 
파괴력, 강렬한 전투 및 중독성 강한 온라인 
멀 티 플 레 이 의 진 수 를 보 여 줍니다. 
MechAssault 26 통해 여 러 분 은 31 세 기 

거대한 배 틀 테크 월 드 에서 전혀 새로운 
경 험 을 할 수 있을 것 입니다. 이 3 인 칭 

층 업 그 레 이 드 된 


[= 


비로소 메 크 BS 21301 추 가 되었습니다. 이제 실 감 나는 액션 및 그 래 픽 은 실제로 1200 미 터 토 리 로 이루어진 멋진 싱글 플레이어 
날 렵 하고 은폐 능 력 이 뛰어난 랩터 여 러 분 은 이 전 보 다 훨씬 더 실 전 에 가까운 높 이 의 메 크 들이 활 보 하는 세상에 사는 것이 겨 보십시오. 
메 크 에서부터 메 크 재 킹 배들 아 머 에 전 투 에 임 하 실 수 있을 것 입니다. 아닌가 하는 착 각 을 불 러 일으킬 것 입 니다. 
이 르 기 까지 각기 다른 구 성 과 대 포 를 


. 장 착한 무 기 와 장 비 들을 선택할 수 있습 
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